Comment
nos enfants
peuvent-ils

Ou se trouvent
tous les bus?

Les laboratoires urbains
Looper comme plan pour
la co-construction

Les différentes sollutions co-concues par les
citoyens ont amélioré la qualité de vie et ont promu
'apprentissage mutuel.

» A Bruxelles, les habitants ont
co-concu des solutions a des
problemes de sécurité routiére, et
une école a amélioré la sécurité de
ses éleves en fermant une rue a la
circulation devant I'école le matin.

» A Manchester, les habitants du
quartier de Brunswick ont proposé,
co-congu, et implémenté des
mesures de moderation de la
circulation, une fresque de rue,

des plantations dans les rues, des
paniers de végétaux locaux, et

des panneaux et banderoles de
bienvenue.

A Vérone, des acteurs locaux ont
collaboré afin d’améliorer la qualité
de l'air et 'habitabilité des espaces
urbains, et de réduire la pollution
sonore. lIs ont également décidé
d’implémenter des sollutions a plus
long terme, comme 'augmentation
de la superficie des parcs existants
en créant des foréts urbaines.

Voules-vous savoir
comment améliorer votre
quartier grace a Looper?

Pour de plus amples informations et pour I'accés au
lignes directrices détaillées de Looper, veuillez jeter
un oeil a notre site: www.looperproject.eu

Sur le site, vous trouverez:

» Des lignes directrices détaillées pour la mise
en place d’un processus de co-construction en
utilisant des boucles d’apprentissage.

» Des lignes directrices sur les mesures participatives
et la visualisation des données pour la qualité de
Iair, le traffic, et la pollution sonore.

» Une base de donnée d’outils de co-conception.

> Les principaux enseignements sur les choses a faire
ou a ne pas faire dans la co-construction, tirés de
’expérience des trois laboratoires urbains Looper.
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se rendre vV
a école
en toute
sécurité?

Comment faire
connaitre nos
besoins et nos
envies aux
représentants de
nos collectivités
locales?
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Comment en savoir
plus sur ce dont la
population locale

a besoin? ,

_

Comment fournir
de meilleurs
services a
moindre cout?

Vous posez-vous des
questions similaires

dans votre quartier?
Looper peut vous aider a
y trouver des réponses.
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Qu’est-ce que Looper?

Le modéle Looper consiste en un ensemble de méthodes
et d’outils permettant de soutenir la co-construction au
niveaulocal.lls’appuie sur des «boucles d’apprentissage»,
qui associent les connaissances a la prise de décisions a
'’échelon local. La boite a outils Looper comprend des
outils en ligne et hors ligne visant a favoriser les boucles
d’apprentissage.

Le modele et la boite a outils ont été élaborés et mis a
I’épreuve par trois laboratoires urbains Looper situés a
Bruxelles, a Manchester et a Vérone. Tous ces éléments
permettent de maintenir les gens «dans la boucle» et de
«boucler la boucle», de facon a ce que les connaissances
locales puissent déboucher sur des actions locales.

Le modele Looper peut dés lors aider a trouver des
solutions concretes pour la qualité de I'air, I'atténuation
du bruit, la sécurité routiére, la slreté, les espaces verts
et pour d’autres questions relevant de la sphere publique.

an ATION DU PROBLEME

Transposons les
données sur une

Procurons-nous les

données et mesurons carte et voyons
I'ampleur des ce qu'elles
Découvrons ce  problémes signifient Créons et

qui importe aux concevons des
yeux des gens

possibilités de
solutions

Globalement,
apprenons de
ce qui a bien
fonctionné, afin
de mieux faire une
prochaine fois

Déterminons

Surveillons leur quelles sont

' 40 fonctionnement
770 t t

solutions a

dans la réalité
adopter

Mettons en
£ T ceuvre les meilleures

T solutions
OUR D’INFORMATIONS

les meilleures

Boucles d’apprentissage

Une boucle d’apprentissage vise a accroitre au niveau
local les connaissances et la créativité, qui permettent
de transformer les problémes en solutions. Chaque
boucle d’apprentissage comporte trois grandes phases:

Détermination
du probléme

Co-conception

Action et retour
d’informations

La boite a outils
Looper




